Propiedad Intelectual y licencias
Ahora que ya hemos visto la presentación sobre la propiedad intelectual es hora de responder algunas preguntas.

1. Menciona las cuatro grandes formulas en las que se engloban las licencias de propiedad intelectual:

2. Todas estas licencias sólo se aplican al software. ¿Cierto o Falso?


3. La fórmula más restrictiva es el:


4. Qué es EULA, o en castellano/catalán CLUF?


5. Un programa con copyright nunca es gratuito. ¿Cierto o Falso?


6. Libre quiere decir gratuito. ¿Cierto o Falso?


7. Freeware es otra manera de decir Software Libre. ¿Cierto o Falso?


8. La solución intermedia entre Copyright y Copyleft es el:


9. Identifica en qué condiciones puedo utilizar cada una de las obras, que tienen asignadas una de estas licencias.


a. [image: ]	
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d. [image: ]








10. Completa la tabla de los siguientes softwares, indicando si son software libre o privativo.

	Software
	Libre
	Privativo

	Spotify
	
	x

	Microsoft Windows
	
	x

	Mozilla Firefox
	x
	

	Visual Studio Code
	
	

	Chromium (navegador web)
	
	

	Google Chrome
	
	

	Gimp
	
	

	Winrar
	
	

	WinZip
	
	

	7Zip
	
	

	Debian
	
	

	Doom (videojuego de 1993)
	
	

	Blender
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